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CHUYÊN ĐỀ
VẬN DỤNG HỌC THÔNG QUA CHƠI
NHẰM NÂNG CAO CHẤT LƯỢNG DẠY HỌC MÔN TOÁN LỚP 1
I. SỰ CẦN THIẾT CỦA CHUYÊN ĐỀ
Chương trình giáo dục phổ thông 2018 đánh dấu một bước tiến mới trong cải cách giáo dục Việt Nam, đặc biệt là đối với bậc tiểu học. Chương trình này hướng đến mục tiêu phát triển toàn diện năng lực của học sinh, trang bị cho các em những kiến thức, kỹ năng và phẩm chất cần thiết để hòa nhập và phát triển trong xã hội hiện đại. Chương trình giáo dục phổ thông 2018 đề cao việc đổi mới phương pháp dạy và học, tạo điều kiện thuận lợi cho học sinh chủ động, sáng tạo và tự học. Việc đổi mới phương pháp dạy và học giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách thú vị và hiệu quả hơn, đồng thời phát triển năng lực tự học, năng lực giải quyết vấn đề và năng lực hợp tác. 
Bên cạnh đó, tâm lý của học sinh tiểu học là luôn hiếu động, thích được tham gia các hoạt động mang tính sôi nổi, vui vẻ và được khám phá những điều mới mẻ, thú vị. Ngược lại, các em rất khó tập trung ghi nhớ kiến thức nếu chỉ được ngồi nghe giảng và ghi chép một cách thụ động. Đặc biệt, ở giai đoạn này, năng lực nhận thức của học sinh được hình thành và phát triển dựa trên cơ sở tư duy cụ thể. Các em chưa có khả năng nắm bắt nội dung bài học một cách hệ thống và phân tích bài toán một cách có ý thức. Do vậy, sự nhàm chán, mất tập trung của các em hoàn toàn có thể xảy ra trong tiết học. 
Chính vì thế, phương pháp giảng dạy của giáo viên là yếu tố quyết định, là vấn đề được đặt lên hàng đầu. Để có một tiết học toán hiệu quả, tạo cho học sinh có hứng thú tiếp thu bài học thì người giáo viên phải có những phương pháp sáng tạo, độc đáo, mới lạ và hấp dẫn. Từ thực tế đó chúng tôi đã nghiên cứu, suy nghĩ và thực hiện biện pháp Học thông qua Chơi (HTQC) vào quá trình dạy học của mình. Thông qua các trò chơi, các hoạt động trải nghiệm các em sẽ lĩnh hội những tri thức toán học một cách dễ dàng, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc. Khi giáo viên đưa ra được các hoạt động trải nghiệm, trò chơi toán học một cách thường xuyên, khoa học thì học sinh sẽ hứng thú hơn với môn học, các em sẽ có kết quả học tập tốt hơn, từ đó nâng cao chất lượng dạy học môn Toán.
Nhận thức được tầm quan trọng đó, với ý thức, lương tâm và trách nhiệm nghề nghiệp của nhà giáo, tổ khối 1 chúng tôi đã chọn chuyên đề: “Vận dụng Học thông qua Chơi nhằm nâng cao chất lượng dạy học môn Toán lớp 1”.
II. MỤC ĐÍCH CỦA CHUYÊN ĐỀ
Mục đích của chuyên đề giúp giáo viên hiểu rõ hơn về vận dụng học thông qua chơi. Bên cạnh đó, khuyến khích sự sáng tạo và đổi mới trong phương pháp và hình thức tổ chức dạy học. Đặc biệt chú trọng về vai trò của giáo viên trong khuyến khích sự sáng tạo của học sinh trong các hoạt động học tập.
Thông qua chuyên đề này, mỗi giáo viên nhận được sự chia sẻ phương pháp dạy học thực tế, ứng dụng vào từng hoạt động. Qua đó, giáo viên học hỏi, chia sẻ kinh nghiệm trong giảng dạy nhằm nâng cao chuyên môn, đồng thời có cái nhìn tổng quan hơn, cụ thể hơn trong việc xây dựng các hoạt động HTQC vào dạy và học.
Ngoài ra, chuyên đề được xây dựng để nâng cao nhận thức của giáo viên, cha mẹ học sinh và học sinh về vai trò của HTQC trong bối cảnh xã hội ngày càng phát triển. 
III. THUẬN LỢI, KHÓ KHĂN
1. Thuận lợi
1.1. Về phía giáo viên
Được sự quan tâm của cán bộ quản lý, được động viên, khuyến khích áp dụng các phương pháp mới vào giảng dạy, giáo viên thường xuyên được tham gia những buổi chuyên đề về đổi mới phương pháp giảng dạy nhằm đáp ứng yêu cầu của chương trình GDPT 2018. 
Đội ngũ giáo viên trẻ, năng động, tích cực và chịu khó học hỏi, bồi dưỡng và cập nhật kiến thức chuyên môn để nâng cao tay nghề. Bên cạnh đó, giáo viên luôn cố gắng đổi mới các phương pháp và hình thức tổ chức dạy học nhằm thu hút học sinh trong các hoạt động học tập. 
1.2. Về phía học sinh
Đa số cha mẹ đều quan tâm đến việc học của con, nhất là đối với học sinh lớp 1. Chưa kể đến một bộ phận lớn cha mẹ học sinh luôn đồng hành cùng con trong suốt quá trình học.
Học sinh tiểu học có trí thông minh, óc tưởng tượng phong phú. Các em thường dễ thích nghi, ham hiểu biết, dễ tiếp nhận những cái mới. Học sinh luôn thích được chơi và qua chơi các em có thể học được những điều mới mẻ. Đồng thời, đa số các em có tình cảm tích cực, vui tươi, đó cũng là những điều kiện thuận lợi để giáo dục cho các em những chuẩn mực đạo đức cũng như hình thành những phẩm chất trí tuệ cần thiết. 
2. Khó khăn
2.1. Về giáo viên
Giáo viên còn ngại và chưa lồng ghép các hoạt động “Chơi” thường xuyên bởi vì họ cho rằng các hoạt động như thế sẽ mất nhiều thời gian trong khi lượng kiến thức cần truyền tải trong một tiết học thì nhiều, dẫn đến chưa phát huy được hết tính tích cực, chủ động của học sinh.
2.2. Về học sinh
Một số học sinh chưa thực sự hào hứng tham gia vào các hoạt động, còn cảm thấy áp lực về kiến thức. 
Học sinh vẫn chưa có cơ hội luyện tập, thực hành nhiều, dẫn đến thiếu tự tin, tương tác trong các hoạt động học tập.
Trong một lớp thường có nhiều đối tượng học sinh khác nhau. Một số em khá hiếu động, chưa nghiêm túc trong giờ học và chưa thực sự hợp tác trong các hoạt động học. 
Học sinh đôi khi bị lệch hướng, bị cuốn vào việc chỉ chơi để giải trí thay vì chơi để tìm ra kiến thức, làm cho các hoạt động chưa thực sự hiệu quả. 
IV. ĐỀ XUẤT GIẢI PHÁP
1. Giải pháp 1: Hiểu và nắm vững Học thông qua Chơi 
1.1. Định nghĩa Học thông qua Chơi
“HTQC là một hướng tiếp cận giáo dục trong đó học sinh được tương tác, trải nghiệm, khám phá và giải quyết vấn đề trong môi trường học tập vui vẻ, hứng thú, các hoạt động chơi được kết nối với mục tiêu học tập nhằm phát triển phẩm chất và năng lực của các em.” (tham khảo từ khái niệm HTQC của Quỹ LEGO và tài liệu “VVOB white paper”). Học không chỉ đơn thuần là việc ghi nhớ các nội dung kiến thức. Nếu học sinh có nhiều cơ hội chia sẻ ý kiến, thực hành và được lựa chọn nội dung, cách thức học thì các em sẽ học sâu hơn, hứng thú hơn và có được các kĩ năng thiết thực phục vụ cho cuộc sống từ đó phát triển phẩm chất và năng lực của bản thân. HTQC gần gũi và có nhiều điểm tương đồng với dạy học tích cực khi cùng chú trọng đến việc phát huy tính tích cực, chủ động của học sinh dựa trên việc sử dụng các phương pháp, kĩ thuật dạy học. Tuy nhiên, HTQC nhấn mạnh đến việc tạo cơ hội cho học sinh được tham gia trong môi trường học tập vui vẻ. Như vậy, HTQC cần được hiểu như một cách tiếp cận giáo dục bao gồm những lí luận, quan điểm, cách thức tiến hành đa dạng trong thực tế, mà không chỉ là phương pháp hay kĩ thuật dạy học cụ thể như phương pháp tổ chức trò chơi, phương pháp đóng vai... Với cách tiếp cận trong tài liệu này, giáo viên sẽ hiểu HTQC là gì, nhận biết được giá trị của Chơi và sử dụng nó như một công cụ hữu hiệu để vận dụng trong dạy học; từ đó thay đổi nhận thức về HTQC. Chơi không giới hạn ở các trò chơi có quy tắc, luật lệ. Chơi bao gồm rất nhiều loại hoạt động và trải nghiệm phong phú, đa dạng mà học sinh được tự do khám phá, tìm tòi. Các hoạt động đó thường có định hướng của giáo viên nhưng cũng có khi do học sinh khởi xướng. giáo viên cần tin tưởng vào khả năng của học sinh và tạo cơ hội để các em phát huy khả năng tư duy, chủ động trong hoạt động thay vì luôn được hướng dẫn chi tiết, dẫn dắt cụ thể và giải thích cặn kẽ. Học và chơi không tách rời nhau. Khi tham gia các hoạt động chơi, đặc biệt là các hoạt động chơi có chủ đích, học sinh sẽ học hỏi được cả các nội dung học thuật lẫn phát triển các kĩ năng đa dạng cần thiết cho cuộc sống hằng ngày.
“HTQC được hiểu theo nghĩa rộng là hướng tiếp cận giáo dục, ở đó học sinh được tương tác, trải nghiệm, khám phá và giải quyết vấn đề trong môi trường học tập vui vẻ. Giáo viên kết nối mục tiêu học tập với hoạt động chơi nhằm thúc đẩy sự tham gia và tự chủ của học sinh, từ đó góp phần phát triển phẩm chất và năng lực của người học” (iPlay Việt Nam).
Học không chỉ đơn thuần là việc ghi nhớ các nội dung kiến thức. Nếu học sinh có nhiều cơ hội chia sẻ ý kiến, thực hành và được lựa chọn học gì và học như thế nào thì các em sẽ học sâu hơn và có được các kĩ năng phục vụ cho cuộc sống.
Chơi không chỉ là chơi các trò chơi hay các hoạt động vận động. Có rất nhiều loại hoạt động và trải nghiệm mà học sinh được tự do khám phá, tìm tòi cũng được hiểu là Chơi. Các hoạt động đó thường có định hướng của giáo viên. Giáo viên cần tin tưởng vào khả năng của học sinh và tạo cơ hội để các em phát huy khả năng tư duy, chủ động trong hoạt động thay vì được hướng dẫn chi tiết, dẫn dắt cụ thể và giải thích cặn kẽ. Như vậy, HTQC cần được hiểu như một cách tiếp cận trong giáo dục, không chỉ là phương pháp hay kĩ thuật dạy học cụ thể như phương pháp tổ chức trò chơi, phương pháp đóng vai… giáo viên sau khi tìm hiểu được định nghĩa HTQC sẽ nhận biết được giá trị của Chơi và sử dụng nó như một công cụ hữu hiệu để vận dụng trong dạy học, từ đó thay đổi nhận thức về HTQC.
1.2. Đặc điểm của HTQC
Mặc dù khá quen thuộc với câu “Học mà Chơi, Chơi mà Học”, nhưng để hiểu rõ HTQC không chỉ là các trò chơi thì chúng ta cần nắm được các đặc điểm của HTQC. “Chơi” có nghĩa là khi hoạt động học tập giúp học sinh thấy vui vẻ, có ý nghĩa, thúc đẩy các em tích cực tham gia, có nhiều cơ hội thử nghiệm và tương tác xã hội. 
Ví dụ: Vui vẻ: đây là đặc trưng điển hình của Chơi – học sinh hứng thú được tham gia chơi, được trải nghiệm những khoảnh khắc hồi hộp, ngạc nhiên, phấn khích hay vui sướng khi mình vượt qua các thử thách. 
- Các đặc điểm của HTQC có thể thể hiện ở mức độ khác nhau trong một hoạt động. Trong quá trình dạy học, giáo viên cần tạo cơ hội cho học sinh trải nghiệm các thời khắc vui vẻ và bất ngờ, kết nối có ý nghĩa, hứng thú tham gia, thử nghiệm nhiều lần và gắn kết với bạn bè, thầy cô trong các hoạt động HTQC.
1.3. Các loại hình Học Thông Qua Chơi
Trong quá trình dạy và học, hình thức học thông qua hướng dẫn chi tiết, cụ thể là một hình thức dạy học quen thuộc. Đối với hình thức dạy học này, giáo viên thiết kế bài học với cấu trúc nhất định, đặt mục tiêu học tập, đưa ra khuôn khổ, hướng dẫn rõ ràng, chi tiết để học sinh thực hiện theo. Học sinh chủ yếu làm theo sự hướng dẫn, kiểm soát trực tiếp mà không có nhiều cơ hội đưa ra các ý tưởng, quan điểm của cá nhân mình. 
Tuy nhiên, các loại hình HTQC chơi là các loại hình hoạt động gắn với học tập vui vẻ như là Học thông qua chơi tự do, Học thông qua chơi có định hướng và Học thông qua trò chơi.
HTQC tự do hoàn toàn do học sinh khởi xướng, tổ chức và điều khiển, không có sự tham gia của giáo viên. Với chơi tự do, học sinh sẽ tự tìm hiểu, chơi và khám phá với ít ràng buộc và giới hạn. Ví dụ các hoạt động của học sinh trong giờ ra chơi.
HTQC có định hướng do học sinh chủ động thực hiện, giáo viên chỉ hỗ trợ, hướng dẫn. Giáo viên sẽ hướng dẫn và hỗ trợ học sinh thực hiện hoạt động và giúp các em kiểm soát quá trình học của mình. giáo viên có thể hỗ trợ bằng cách thiết lập môi trường chơi, tham gia chơi cùng học sinh, đặt các câu hỏi, gợi ý, đưa ra các ví dụ… Với chơi có định hướng, giáo viên có thể giúp học sinh có nhiều trải nghiệm học tập với mục tiêu học tập cụ thể.
Học thông qua trò chơi được thiết kế sẵn với các quy tắc và luật chơi nhưng học sinh vẫn cảm thấy vui vẻ khi chơi. Ví dụ như cờ vua, các trò chơi được lập trình mang tính giáo dục (như ứng dụng DHA của Đại Trường Phát – I learn Smart Start) và các ứng dụng giáo dục (như quizziz) v.v…
* Lưu ý: 
- Việc phân loại các loại hình HTQC chỉ mang tính tương đối, tùy thuộc vào bối cảnh, mục đích tổ chức và thực hiện hoạt động, có thể có mối quan hệ giao thoa giữa các loại hình HTQC. Chẳng hạn trò chơi Tangrams thuộc loại hình trò chơi nhưng khi được giáo viên sử dụng trên lớp gắn với mục tiêu của một bài học/chủ đề cụ thể, thì có thể coi là chơi có định hướng. Cho dù loại hình chơi nào gắn với mục tiêu học tập cụ thể, quan trọng nhất là học sinh phải được tự chủ, được hỗ trợ hơn là được chỉ dẫn, dẫn dắt chi tiết.
- Học sinh học tốt nhất khi có sự cân bằng giữa các loại hình HTQC khác nhau và các loại hình HTQC được sử dụng một cách linh hoạt và phù hợp với mục tiêu và nội dung giáo dục.
2. Giải pháp 2: Xây dựng kế hoạch bài dạy theo hướng HTQC
2.1. Xác định yêu cầu cần đạt của bài học/chủ đề theo hướng Học thông qua Chơi
Một cách làm hiệu quả là “bắt đầu từ mục tiêu đã định trước”. HTQC không có nghĩa chỉ là chơi các trò chơi vui vẻ và hi vọng rằng trẻ sẽ tình cờ học được điều gì đó trong quá trình chơi. Kể cả khi giáo viên có ý định cho học sinh chơi tự do thì hoạt động chơi đó vẫn có mục tiêu học tập nhất định. Sau đây là những gợi ý cho giáo viên để áp dụng HTQC hiệu quả trong lớp học. Giáo viên cần xác định yêu cầu cần đạt học tập cho mỗi bài dạy cụ thể, mục tiêu này được xác định và lựa chọn dựa trên nghiên cứu chương trình. Từ chương trình của môn học, giáo viên tìm hiểu yêu cầu cần đạt của bài học/chủ đề; lựa chọn mạch nội dung để tổ chức HTQC, xác định mục tiêu của bài học/chủ đề và dự kiến số tiết tương ứng với bài tập/chủ đề đó. Nếu bài học/chủ đề đã được thiết kế trong sách giáo khoa, giáo viên cần nghiên cứu chương trình để tìm hiểu yêu cầu cần đạt mà bài học/chủ đề hướng đến, từ đó, xác định mục tiêu của bài học. Mục tiêu bài học phải bắt đầu bằng từ “học sinh” và thể hiện bằng các động từ chỉ hành động, nhấn mạnh đến những việc làm mà học sinh đạt được qua bài học/chủ đề.
2.2. Lựa chọn nội dung phù hợp với yêu cầu cần đạt đã xác định. 
Dựa vào yêu cầu cần đạt đã xác định, giáo viên phác thảo, lập dàn ý tiến trình bài học. Từ đó, giáo viên lựa chọn các nội dung phù hợp bằng cách trả lời 2 câu hỏi: Những nội dung nào của bài dạy/chủ đề sẽ tổ chức HTQC? HTQC có thể được tổ chức gắn với hoạt động học tập nào trong tiến trình bài dạy/chủ đề được tổ chức trên lớp học?  	
Tuỳ theo đặc trưng của bài học/chủ đề trong môn học giáo viên có thể thực hiện bài dạy/chủ đề phát triển năng lực người học theo tiến trình như sau: Khởi động/Kết nối → Khám phá → Thực hành → Vận dụng.  
HTQC có thể được đưa vào bất kì bước nào của tiến trình bài dạy, song sẽ hiệu quả hơn khi giáo viên cân nhắc lựa chọn những nội dung phù hợp. Đó là những nội dung vừa hướng đến yêu cầu cần đạt đã chọn, vừa giúp học sinh phát huy 5 đặc điểm của HTQC một cách chủ động và tích cực.
3. Giải pháp 3. Tổ chức các hoạt động có ý nghĩa.
Tính có ý nghĩa thể hiện ở việc học sinh kết nối kiến thức bài học với thực tiễn cuộc sống hàng ngày. Để làm cho hoạt động dạy học trở nên có ý nghĩa đối với học sinh, khi thiết kế và tổ chức hoạt động HTQC, giáo viên có thể:
3.1. Tạo cơ hội cho học sinh được vẽ, viết, phát biểu để bộc lộ những kiến thức, kĩ năng và kinh nghiệm của bản thân nhằm kết nối với nội dung mới của bài học/chủ đề
Khi học về các loại hình, giáo viên có thể tổ chức cho học sinh vẽ về một hình học mà em thích nhất, sau đó tổ chức triển lãm, quan sát các tranh vẽ, phân loại các tranh theo nhóm các hình học và giải thích → khái quát về các loại hình học tương ứng. 
3.2. Đặt câu hỏi mở, tình huống có vấn đề
Thiết kế bài học/chủ đề với các nhiệm vụ đòi hỏi học sinh phải tham gia thông qua những câu hỏi, tình huống có vấn đề nhằm tạo tính hấp dẫn, kích thích học sinh tìm hiểu, khám phá thêm.
3.3. Xây dựng các thao tác thực hành cụ thể gắn với đồ vật, hình ảnh gần gũi. 
Nội dung, đối tượng học tập trong bài học/chủ đề cần được “hiện thực hoá”, gắn với những đồ vật, hình ảnh gần gũi với học sinh để giúp các em dễ hiểu và hiểu sâu sắc bài học.
Ví dụ: Khi dạy học hình thành biểu tượng số 3 trong môn Toán cho học sinh lớp 1, thay vì việc giáo viên giới thiệu cho học sinh về số 3 và cho học sinh nói: “1, 2, 3.” thì có thể đưa cho học sinh 3 cái kẹo hoặc 3 cái bút hoặc 3 cục tẩy... và yêu cầu học sinh đếm xem có bao nhiêu đồ vật. 
Từ việc tham gia thực hành học tập qua nhiệm vụ thực hành, đố và đoán, học sinh sẽ hiểu rõ hơn ý nghĩa của số 3.
3.4. Đưa ra hệ thống các câu hỏi, bài tập tích hợp giữa nội dung được học với những sự việc, hiện tượng, tình huống xảy ra bên ngoài thực tiễn cuộc sống nhằm phát triển phẩm chất và tăng cường kĩ năng sống cho học sinh.
Ví dụ: Khi dạy học sinh thực hành xem lịch để nhận biết thứ, ngày, tháng trên lịch, giáo viên có thể tổ chức cho học sinh hoạt động thực hành gắn với thực tiễn như sau: Phát cho mỗi bạn một tờ lịch năm. Nhớ lại ngày sinh nhật của các thành viên trong gia đình mình. Xem tờ lịch và khoanh màu vào những ngày đó. Chỉ trên tờ lịch và chia sẻ với bạn bên cạnh về ngày sinh nhật của người thân trong gia đình em.
Xem tờ lịch và khoanh màu vào những ngày đó.Chỉ trên tờ lịch và chia sẻ với bạn bên cạnh về ngày sinh nhật của người thân trong gia đình em.
Giáo viên có thể sử dụng công nghệ số để thiết kế kế hoạch bài dạy tạo ra các video với âm thanh sống động, hình ảnh đa dạng với nhiều màu sắc,… để kích thích học sinh tham gia tích cực vào hoạt động học tập.
Ngoài ra, giáo viên cần kết hợp các kĩ thuật dạy học tích cực: Kĩ thuật tia chớp, kĩ thuật KWLH, kĩ thuật phòng tranh... để khơi gợi, huy động và kết nối kiến thức, kinh nghiệm đã có với bài học/chủ đề.
* Lưu ý: giáo viên cần hiểu rõ học sinh: học sinh của mình là ai? Điều gì đang diễn ra trong cuộc sống của các em và điều gì khiến học sinh quan tâm? Mục tiêu, nội dung hoạt động cần phải gắn với yêu cầu cần đạt của bài học/chủ đề. Nội dung hoạt động HTQC không nên quá xa rời với hiểu biết thực tiễn của học sinh. Nhiệm vụ cần vừa sức, không quá khó hoặc quá dễ.
4. Giải pháp 4. Tạo không khí vui vẻ và kích thích sự hứng thú, yêu thích học tập của học sinh
Vui vẻ trong HTQC được hiểu theo nghĩa rộng: là niềm vui, sự thích thú, động lực, hồi hộp và cảm xúc tích cực – cho dù nó xảy ra trong một khoảnh khắc ngắn hay trong suốt tiết học. Niềm vui có thể xuất hiện ngay khi bắt đầu các hoạt động học tập, thông qua các biểu hiện của học sinh như thích thú, tò mò, mong muốn, khám phá tìm hiểu các hoạt động học tập. Niềm vui có thể xuất hiện trong quá trình hoặc sau khi kết thúc hoạt động học tập, khi được tham gia các hoạt động trải nghiệm, được khám phá, học sinh được trải qua các cung bậc cảm xúc hồi hộp, thấy hiểu hơn hoặc cảm giác thành tựu khi đã vượt qua được thử thách. Trong dạy học, cho dù niềm vui xuất hiện trong một thời gian ngắn hay kéo dài trong toàn bộ tiết học thì đó cũng là một trong những đặc trưng cơ bản của HTQC.
Giáo viên cần tạo không khí học tập vui vẻ, tích cực để giúp tăng cường sự tham gia của học sinh, kích thích và khuyến khích các em chủ động bày tỏ suy nghĩ và hành động; tạo cơ hội cho các em tự tin, có trách nhiệm khi tham gia hoạt động thay vì ép buộc, chỉ đạo và giải thích mọi thứ cho học sinh. Học sinh được lựa chọn - dù lớn hay nhỏ - về nội dung hoặc quá trình học tập của bản thân và điều chỉnh hoạt động học khi tham gia làm việc cá nhân hay nhóm. Học sinh sẽ tham gia tích cực khi cùng phối hợp với các bạn khác và cùng hỗ trợ nhau trong học tập hợp tác. 
* Xây dựng các nhiệm vụ học tập phân hóa: 
Trình độ học sinh trong lớp học thường không đồng đều nhau, vậy nên nếu giáo viên luôn tổ chức những nhiệm vụ quá dễ hoặc quá khó và yêu cầu học sinh hoàn thành thì nếu nhiệm vụ quá dễ thì những học sinh HTT sẽ cảm thấy nhàm chán, còn nhiệm vụ khó quá thì những học sinh CHT và HT ở mức thấp, các em sẽ không thể hoàn thành được nhiệm vụ và sẽ cảm thấy không có hứng thú khi gặp phải những nhiệm vụ này. 
Giáo viên xây dựng các nhiệm vụ học tập phân hóa sẽ phù hợp với năng lực và sở thích của học sinh; tạo cơ hội để học sinh có sự lựa chọn và tham gia các nhiệm vụ học tập phù hợp với bản thân theo các mức độ khác nhau.
* Lưu ý: 
- Giáo viên cần tìm hiểu rõ đối tượng học sinh để thiết kế các tình huống học tập trải nghiệm hứng thú và thu hút.
- Giáo viên chuẩn bị và thiết kế các hoạt động học tập theo các mức độ, nội dung khác nhau để phù hợp với từng nhóm đối tượng học sinh khác nhau.
- Giáo viên lựa chọn và thiết kế các trò chơi phù hợp với thời gian và mục đích của từng hoạt động học tập trong bài học.
- Giáo viên xây dựng luật chơi rõ ràng, tôn trọng và khuyến khích tất cả học sinh cùng tham gia.
V. XÂY DỰNG KẾ HOẠCH BÀI DẠY
          Thời gian thực hiện: Ngày 19 tháng 9 năm 2024
          Giáo viên thực hiện: Hà Thị Thùy Trang; Lớp 1C
[bookmark: _GoBack]KẾ HOẠCH BÀI DẠY
Môn học: Toán
Tên bài học: Bài 3: Nhiều hơn, ít hơn, bằng nhau (Tiết 2)
I. Yêu cầu cần đạt 
1. Năng lực đặc thù (Năng lực toán học)
- So sánh được số lượng của hai nhóm đồ vật qua sử dụng các từ nhiều hơn, ít hơn, bằng nhau.
- Thực hiện và trình bày được cách thức giải quyết vấn đề ở mức độ đơn giản.
- Thể hiện được sự tự tin khi trả lời câu hỏi, khi trình bày, thảo luận nội dung các bài tập.
2. Năng lực chung
- So sánh được số lượng của hai nhóm đồ vật trong bài toán thực tiễn có hai hoặc ba nhóm sự vật 
3. Phẩm chất
- Yêu thích môn Toán
- Biết giúp đỡ bạn bè, bố mẹ, chăm chỉ học tập.
II. Đồ dùng dạy học:
1. Giáo viên
- Máy tính, ti vi để chiếu hình ảnh của bài học.
- SGK
- Phiếu bài tập.
2. Học sinh
- SGK
- Đồ dùng học tập
III. Hoạt động dạy học 
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	2. Hoạt động luyện tập thực hành
* Vận động
- Tổ chức cho vận động trên nền nhạc bài “A ram sam sam”
Bài 2: 
- Kể cho học sinh nghe câu chuyện về “ Gia đình nhà nhím”
- Chiếu tranh và hỏi:
+ Em thấy gì trong tranh?

+Gia đình nhà nhím đang làm gì?

- Nêu yêu cầu bài tập. Gọi 1 HS nhắc lại.
- Tổ chức cho HS chơi trò “Ai nhanh ai đúng” để tìm số nấm nhiều hơn hay số nhím nhiều hơn?
+ GV nêu luật chơi
+ Phát phiếu chơi theo nhóm
- GV gọi đại diện các nhóm lên trình bày kết quả
- GV nhận xét, tuyên dương nhóm thắng cuộc ( thưởng quà)
- Lồng ghép giáo dục học sinh biết giúp đỡ người thân theo sức của mình.
Bài 3:
- Chiếu tranh và hỏi:
+ Em thấy gì trong tranh?

- Nêu yêu cầu bài tập
- Tổ chức cho học sinh chơi trò “ Làm vườn” để trồng thêm cà rốt trên hai mảnh vườn a và b
- GV nêu luật chơi: Trong thời gian 3 phút các em trồng thêm cà rốt sao cho:
+ Mảnh vườn a: Cà rốt bằng bắp cải.
+ Mảnh vườn b: Cà rốt nhiều hơn bắp cải.
- Yêu cầu các nhóm trưởng chia sẻ kết quả với nhóm bạn. (Kỹ thuật phòng tranh di động)
- GV nhận xét và tuyên dương nhóm chiến thắng.
- Giáo dục học sinh: Biết về nghề nghiệp của bố mẹ (làm vườn)
- GV kết luận, kết thúc bài 3, chuyển sang bài tập 4.
	
- Vận động theo nhạc.



- HS nghe kể chuyện 

- HS trả lời câu hỏi:
+ Trong tranh có nhím, nấm, cây và lá.
+ Gia đình nhà nhím đang đi hái nấm.
- 1 HS đọc lại yêu cầu




- HS chơi theo nhóm.
- Đại diện nhóm lên trình kết quả: Nấm nhiều hơn nhím.
- HS lắng nghe




- HS quan sát tranh và trả lời
+ Trong tranh có củ cà rốt và bắp cải. 
- Lắng nghe



- Chơi trò chơi.

 

- 3 nhóm trưởng chia sẻ kết quả với nhóm bạn.
- Lắng nghe. 

 




	IV. Điều chỉnh sau bài học:
…………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………


VI. TỔ CHỨC THỰC HIỆN 
1. Đối với nhà trường
Chỉ đạo thực hiện tốt công tác bồi dưỡng thường xuyên cho cán bộ, giáo viên. Tổ chức có hiệu quả các buổi sinh hoạt chuyên môn theo nghiên cứu bài học tổ, trường, cụm trường. Tăng cường cơ sở vật chất, thiết bị dạy học các môn học tiểu học. 
Thường xuyên lắng nghe, tiếp thu ý kiến của giáo viên để trao đổi, thảo luận cùng tháo gỡ khó khăn trong giảng dạy lồng ghép HTQC.
Tạo môi trường làm việc thân thiện, khuyến khích giáo viên sáng tạo trong dạy học, dám đương đầu, vượt qua khó khăn để hoàn thành tốt nhiệm vụ.
2. Đối với tổ chuyên môn 
Thường xuyên dự giờ, thăm lớp, học hỏi kinh nghiệm từ đồng nghiệp.
Thực hiện hiệu quả việc sinh hoạt chuyên môn theo nghiên cứu bài học,...
3. Đối với giáo viên
Quan tâm chú trọng đến hoạt động thực hành vận dụng và điều chỉnh nội dung bài dạy cho phù hợp với đối tượng học sinh từng lớp theo định hướng chuyên đề đưa ra.
Chủ động tìm tòi, tự bồi dưỡng chuyên môn. Biết lắng nghe học hỏi đồng nghiệp. Có tinh thần đổi mới trong giảng dạy và giáo dục học sinh. Thương yêu, gần gũi các em, phát huy tối đa năng lực của mỗi học sinh. 
4. Thời gian áp dụng:
Chuyên đề được đưa vào áp dụng từ tháng 9/2024, giáo viên vận dụng linh hoạt các giải pháp cho phù hợp điều kiện thực tế của lớp mình.      
VII. KẾT LUẬN
Giáo viên muốn thực hiện tốt Chương trình giáo dục phổ thông 2018 cần đổi mới phương pháp dạy và học giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách thú vị và hiệu quả hơn, tạo điều kiện thuận lợi cho học sinh chủ động, sáng tạo và tự học, phát triển năng lực giải quyết vấn đề và năng lực hợp tác. 
Trong môn Toán lớp 1, việc áp dụng học thông qua chơi đòi hỏi người giáo viên phải có sự đầu tư, nỗ lực và sự sáng tạo. Giáo viên cần chủ động tìm kiếm, học hỏi những phương pháp, kỹ năng mới để ứng dụng hiệu quả phương pháp học thông qua chơi. Đồng thời, giáo viên cần có sự hỗ trợ từ phía nhà trường, cha mẹ học sinh và cộng đồng. Với sự chung tay của tất cả các lực lượng giáo dục, học thông qua chơi sẽ trở thành một phương pháp hiệu quả, giúp nâng cao chất lượng dạy học Toán lớp 1, tạo nên những thế hệ học sinh yêu thích môn Toán, tự tin, sáng tạo và phát triển toàn diện.
Trên đây là nội dung chuyên đề “Vận dụng Học thông qua Chơi nhằm nâng cao chất lượng dạy học môn Toán lớp 1”, tổ khối 1 mong có sự góp ý từ chuyên môn nhà trường để chuyên đề thành công, áp dụng rộng rãi hơn trong thời gian tới.
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